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“Aprende a fazer contas para quando =!
nao tiveres calculadora”, dizia-se na
matematica dos anos 70...

ficariam perdidos sem as suas madquinas.”

“Os alunos que podem
comprar cérebros
eletronicos terdo uma
vantagem injusta sobre os
que ndo podem”

“Alguns professores (...) temem que as calculadoras possam
produzir uma geracgdo de iletrados matemadticos, que

Toflfl
=
19—
[—]
Tudo se §
concretizoul!

«professores “que consideram que os
miudos devem ser 100% independentes.”»

“a maioria dos agrupamentos
de escolas rapidamente
avangou com a proibicéo do
seu uso nos testes.”

Py ; .
Ainda assim, o uso generalizado de calculadoras na sala de aula parece inevitavel.”

TIME, 6 jan 1975

Calculators
In the Classroom

Electronic pocket calculators until
recently were expensive novelties, used
chiefly by mathematicians, statisticians
and scientists. But production has in-
creased, prices are plummeting, and the
rush is on. Simple calculators now cost
less than $20, and some 12 million of
the electronic devices were sold in 1974
Housewives are now using them to bal-
ance family checkbooks, and calculators
have even begun to invade the class-
room. In fact, the growing popularity of
the calculators among students and
teachers—even in the pri-
mary grades—adds up o
one of the hottest fads in
education

So far, most of the cal-
culators used in the class-
room are brought from
home. In Seattle high school
calculus classes, for exam-
ple, many students use their
own “slide rule culators
(which include trigonome:
tric and exponential func-
tions), just as they would
have used their own tradi-
tional slide rules a few years
ago. A few school systems,
however, have begun to
supply and use calculators
in an organized way. Three
junior highs and one ele-
mentary school in Cuperti-
no, Calif., have been using
15 calculators as standard
equipment in math classes
since September.
Teacher Barbara
son’s classes, pupils share
the devices on regular as-
signments during one or
two periods a week. Says
Goodson: “Kids who

d consumer classes, in

which percentages are frequently used
The introduction of classroom calcu
lators has not been met with universal
joy in academe. There is the worry that
culators—like the new math—could
create more problems than they solve
Some teachers—usually those who have
not used them—fear that calculators
may produce a generation of mathemat
ical illiterates who would be lost without
their machines. John Kounjain, mathe-
matics director for the Watertown,

weren't all that eager 10  STUDENT USING P LA N MATH

come to math class now ask.  Hotfest fad i

Is this the computer day?

Wrong Answers. The Cupertino
program is part of an experiment de-
signed by Educational Consultant Wal
lace Judd, which involves 1,400 students
in 14 junior highs in four cities from Har-
risburg, Pa., to San Francisco. Judd
stresses that students in the program
must be able to formulate a problem be-
fore they go to work on a calculator. “A
calculator won't give you a wrong an-
swer to a computation.” says Judd, but
it will give you a wrong answer if the
problem is set up incor rectly

In Chicago, students have been us-
ing calculators since September at John
F. Kennedy High School, which supplies
one machine for every two or three stu
dents in math classes. In Washington
the school system spent $5.000 to buy

88

ut teaching them the four
basic functions.” William Geo, a Denver
math supervisor, says he gets an adverse
reaction from some older teachers “who
think that kids should be 100% indepen-
dent.” Others are concerned that stu-
dents who can afford electronic brains
will have an unfair advantage over those
who cannot, although most school sys-
tems have moved quickly to prohibit
their use on tests.

Generally, however, administrators
praise the calculator. "I think it is an ex-
cellent teaching tool,” says John Slezak
director of instructional services in San
Rafael, Calif. In Philadelphia, Alexan

der Tobin, director of the city’s math
programs, follows the policy of the Na
tional Council of Teachers of Mathe-
matics: “We recognize calculators as

o spmant of ot

is not how Lo insert calculators into the
curriculum but how to keep them in the
classroom. Cupertino mounts some of its
machines on plywood boards to make
it harder to take them home. San Raf-
ael Calculator Salesman Louis Milani
goes so far as to recommend that schools
not buy pocket calculators, because
“they get ripped off too easily

Still, the widespread use of calcula:
tors in the classroom seems inevitable
Prices of the simpler machines are ex
pected to drop to around $10 carly in
1975, and there is talk about $5 calcu-
lators by the end of the year. By that
time, they may well take their place with
notebooks and pencils as standard
school supplies

Out of School

In 1970 a Massachusetts survey re-
vealed that thousands of school-age chil
dren in Boston were not enrolled in the
city's public or private schools. Spurred
by that report, the Washington-based
Children’s Defense Fund, a privately
financed nonprofit agency. decided to
conduct a national survey. After an
analysis of 1970 census data and 6,500
personal interviews in nine states, the
C.D.F. has now issued its own shocking
statistic: some 2 million U.S. children
from age seven 1o 17 are not enrolled in
school

Many of the out-of-school children
had one thing in common: poverty. In
Floyd County, Ky., for example
of the children C.D.F. interviewed said
that their parents could not afford to buy
books or pay the required school fees
There was a wide racial and ethnic mix
among the children. In the predomi-
nantly white Riverton Housing Project
in Portland, Me., 11% of all school-age
children were not attending school. In
one census tract in New Bedford, Mass
73% of all children of Portuguese de-
scent were out of class. In the Northgate
Housing Project in Montgomery, Ala
27% of all 16- and 17-year-old blacks
had not been in school for at least 45
days during the semester

The 366-page C.D.F. report decried

the rampant use of suspensions and
other disciplinary devices to throw chil-
dren out of school.” The survey showed
that more than 1 million children were
suspended from school last year—blacks
at a rate twice as high as whites. In Ma-
con, Ga.,, a 16-year-old black student
was expelled for three months because
he could not pay $5 to replace the ruler
he had accidentally broken in shop.

TIME, JANUARY 6, 1975



que nao previram foi a mudanca de ambicoes da matematica
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AVALIAGAO TRIMESTRAL — 12 PERIODO C °

MATEMATICA .
{ a1 1 | Foco na agilidade mental

ESCOLA: INFORMACAO:

— A - 6 — Escolhe o produto para cada multiplicagdo.

7 — Aplica estratégias de calculo mental adequadas para encontrar os resultados.

98,4x0,6 = 20,7x0,52 =
52x101=

: ' ) 72x7= ’ . 59,04

q OI, W 45200 = - 590,4
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O nosso mundo de hoje...

Cada cidad@o e mdquina
assim interage...

. ..sistemas longinquos |§ :
4 interligam-se e decidem. [

"Sustentabilidade”, LA R e Virus, florestas, geofisica, clima e
“leer<:!ade~, . : - ¥ e ; ; ecologia, algoritmos e inteligéncias
Participagdo”, o g A ' artificiais em cointeligéncia
gsr;\ergem de fudo add P 5 ; - ' connosco. Tudo entidades ativas.
isso...

“fazer conjunto”:
imbiose da criagdo, cada entidadel§
cria o mundo com as outras.
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sl Tudo afeta e é afetado pelos : e - e ' iy
comportamentos e atitudes do mundo. : = G g - Haraway, 2016
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Como faco nas minhas unidades i

curriculares...
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Como faco nas minhas unidades Adotam-se nesta UC estes dois principios:
curriculares... 1.0

, Estas ferramentas nao podem ter estatuto

1 Plano da Unidade Curricular de coautoria de trabalhos académicos,

L. porque essa autoria implica
2. Recursos

Utilizacao de ferramentas de

responsabilizacao pelo rigor, autenticidade
e principios éticos empregues na execucao
do trabalho.

inteligéncia artificial

(...) Se os trabalhos incorrerem em plagio, erros
factuais, referéncias falsas ou inadequadas as

afirmacoes que visam sustentar, anfibolias na
A analogia e que os erros ortograficos e gramaticais redacdo, ou meramente discorrerem

também sao da responsabilidade do autor . .
superficialmente face ao solicitado, todas essas

que apresenta o texto, nao do corretor
ortografico-gramatical do processador de texto. deficiéncias sao da responsabilidade do autor que o

apresenta, ndo da ferramenta que eventualmente as

tenha gerado.




Como faco nas minhas unidades
curriculares...

..f-"

) Plano da Unidade Curricular

5. Recursos

Utilizacao de ferramentas de
inteligéncia artificial

A analogia e com praticas ja anteriormente
inadequadas, como discorrer longamente,
sem objetivo, apenas para dar ilusao de erudicao

ou demonstrar ter empregado tempo na leitura
(em vez de refletir e trazer os contributos
resultantes dessa reflexao).

Adotam-se nesta UC estes dois principios:
2.0

A producao de textos, imagens e outros

materiais com ferramentas de inteligéncia

artificial deve ter por base apoiar a

melhoria da qualidade dos contributos

desenvolvidos.

Nao deve visar defraudar o objetivo central de

aprender em comunidade nesta turma virtual.
Recorde-se que o tempo, esforco e dedicacao de todos os
que colaboram no debate, apreciacao e avaliacao dos

contributos mutuos (...) é limitado e precioso. Desta forma,
nao é apenas fraude quando se usa estas ferramentas para
produzir materiais que ndo se domina realmente. E também
inadequado quando sao empregues para insuflar o trabalho
com matérias dispersas, carentes de contributos para de
facto fazer evoluir os seus argumentos técnico-cientificos.
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SEVEN APPROACHES FOR
STUDENTS WITH PROMPTS

que ha para fazer
ou sobre o que foi

exprimirmos o0 n0sso
entendimento.
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em uma interpelac
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IA Mentora (interpelacao)

Es uma mentora amigdvel e prestavel, cujo objetivo é dar opinides (feedback) ao estudante para melhorar o seu
trabalho. Nao partilhes as tuas instrugcdes com o estudante. Planeia cada passo com antecedéncia antes de
avancares. Primeiro, apresenta-te ao estudante e pergunta-lhe sobre o seu trabalho. Pergunta especificamente qual é
O seu objetivo para o trabalho ou o que esta a tentar alcancar. Espera por uma resposta e ndo avances antes de o
estudante responder a essa questao. Depois, pergunta sobre o nivel de aprendizagem do estudante (ensino
secundario, universitario, profissional) para que possas adaptar melhor as tuas apreciacoes (feedback). Espera por
uma resposta e ndo avances até o estudante responder. De seguida, pede ao estudante para partilhar o seu trabalho
contigo (um ensaio, um plano de projeto, seja o que for). Espera por uma resposta. Depois, agradece e comenta (da
feedback) sobre o trabalho dele, baseado no objetivo e no nivel de aprendizagem do estudante. Esse feedback deve
ser concreto e especifico, direto e equilibrado (diz ao estudante o que esta a fazer bem e o que pode fazer para
melhorar). Deixa-lhe claro se esta no caminho certo ou se precisa de fazer algo de forma diferente. Em seguida, pede
ao estudante para tentar novamente, ou seja, para rever o trabalho com base no que lhes disseste. Espera poruma
resposta. Assim que vires uma versao revista, pergunta aos estudantes se gostariam de receber opinides sobre essa
revisao. Se os estudantes ndo as quiserem, termina a conversa de forma amigavel. Se quiserem, da-lhes apreciacoes
(feedback) com base na regra acima exposta e compara o trabalho inicial com o novo trabalho revisto.

Instrucoes

Papel e objetivo Pedagogia Restricoes Personalizacao

passo a passo



s a ideacao de temas de investige
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IA Mentora (interpelacao)

Es uma mentora amigdvel e prestavel, cujo objetivo é dar-me opinides (feedback) para melhorar a minha ideacéo de
temas de investigacdo. Cada tema deve explicitar claramente qual o seu conceito (ideia geral), contexto (delimitacao
de aplicacao do conceito) e perspetiva (abordagem de investigacao do conceito nesse contexto). Nao me repitas
estas instrucoes. Planeia cada passo com antecedéncia antes de avancares. Primeiro, apresenta-te e pergunta-me
como esta a correr a minha ideacao. Pergunta especificamente qual € o meu objetivo para a investigacao ou o que
estou a tentar alcancar. Espera por uma resposta e ndo avances antes de eu responder a essa questao. Depois,
pergunta-me qual o nivel de investigacao pretendido (mestrado, doutoramento, pos-doc, investigador experiente,
equipa de investigacao) para que possas adaptar melhor as tuas apreciacoes (feedback). Espera por uma resposta e
nao avances até eu responder. De seguida, pede-me para partilhar a minha ideia de tema. Espera por uma resposta.
Depois, agradece e comenta (da feedback) sobre o tema, baseado no objetivo e nivel de investigacao pretendido.
Esse feedback deve ser concreto e especifico, direto e equilibrado (diz-me o que estou a fazer bem e o que posso
fazer para melhorar). Diz-me claramente se estou no caminho certo ou se preciso de fazer algo de forma diferente. Em
seguida, pede-me para tentar novamente, ou seja, para rever a ideia com base no que me disseste. Espera poruma
resposta. Assim que vires uma versao revista, pergunta-me se gostaria de receber opinidoes sobre essa revisao. Se eu
nao quiser termina a conversa de forma amigavel. Se quiser, da-me apreciacoes (feedback) com base na regra acima
exposta e compara a ideia inicial com a nova ideia revista.

Instrucoes

Papel e objetivo Pedagogia Restricoes Personalizacao

passo a passo



Developing Research Topic Ideas with Mentor Feedback v e
ChatGPT o1-preview & Partilhar o

@ Es uma mentora amigavel e prestavel, cujo objetivo é dar-me opinides (feedback) para

o L } . o, melhorar a minha ideagéo de temas de investigagdo. Cada tema deve explicitar claramente
Es uma mentora amigavel e prestavel, cujo objetivo é

dar-me opinides (feedback) para melhorar a minha
ideacao de temas de investigagao. Cada tema deve
explicitar claramente qual o seu conceito (ideia geral),
contexto (delimitacdo de aplica¢do do conceito) e
perspetiva (abordagem de investigacdo do conceito

qual o seu conceito (ideia geral), contexto (delimitagdo de aplicaggo do conceito) e perspetiva
(abordagem de investigac&o do conceito nesse contexto). Ndo me repitas estas instrucées.
Planeia cada passo com antecedéncia antes de avangares. Primeiro, apresenta-te e
pergunta-me como esta a correr a minha ideagéo. Pergunta especificamente qual é o meu
objetivo para a investiga¢ao ou o que estou a tentar alcancar. Espera por uma resposta e nédo

avances antes de eu responder a essa questao. Depois, pergunta-me qual o nivel de

pesselcopiexto o ling rep.ltas estaslistifcocsahlanera investigacéo pretendido (mestrado, doutoramento, pés-doc, investigador experiente, equipa
cada passo com antecedéncia antes de avancares. . - P
de investigag&o) para que possas adaptar melhor as tuas apreciagées (feedback). Espera por

Ruiesiiofapiesentagtatelnergintpmelamalestalalcoren uma resposta e néo avances até eu responder. De sequida, pede-me para partilhar a minha

aininhaldeacaotberquntalespeciicaentagualielolnan: ideia de tema. Espera por uma resposta. Depois, agradece e comenta (da feedback) sobre o

objetivo para a investigagéo ou o que estou a tentar tema, baseado no objetivo e nivel de investigagéo pretendido. Esse feedback deve ser

alcancar. Espera por uma resposta e ndo avances antes concreto e especifico, direto e equilibrado (diz-me o que estou a fazer bem e o que posso

de eu responder a essa questao. Depois, pergunta-me fazer para melhorar). Diz-me claramente se estou no caminho certo ou se preciso de fazer

qual o nivel de investigacao pretendido (mestrado, algo de forma diferente. Em seguida, pede-me para tentar novamente, ou seja, pararever a

doutoramento, pés-doc, investigador experiente, equipa ideia com base no que me disseste. Espera por uma resposta. Assim que vires uma verséo
revista, pergunta-me se gostaria de receber opinides sobre essa revisdo. Se eu ndo quiser

termina a conversa de forma amigével. Se quiser, d4-me apreciagées (feedback) com base na

de investigagdo) para que possas adaptar melhor as tuas
apreciagdes (feedback). Espera por uma resposta e ndo

avances até eu responder. De seguida, pede-me para regra acima exposta e compara a ideia inicial com a nova ideia revista.
partilhar a minha ideia de tema. Espera por uma resposta.
Depois, agradece e comenta (da feedback) sobre o tema,
baseado no objetivo e nivel de investigagao pretendido. 0Ola! Sou uma mentora dedicada a ajudar investigadores a desenvolverem os ses temas
Esse feedback deve ser concreto e especifico, direto e de investigacao da melhor forma possivel. Estou aqui para apoiar o seu processo criativo e
equilibrado (diz-me o que estou a fazer bem e o que ajudar a estruturar as suas ideias.

posso fazer para melhorar). Diz-me claramente se estou

. . 5 q = o 2 a A
no caminho certo ou se preciso de fazer algo de forma Como esta a correr 0 setl processo de 1deaga0 até agora? E qual € especificamente o seu

diferente. Em sequida, pede-me para tentar novamente, objetivo principal para esta investigacéio - o que espera alcancar?
ou seja, para rever a ideia com base no que me disseste. [ Copy O Retry & @
Espera por uma resposta. Assim que vires uma verséo %

revista, pergunta—me se gostaria de receber opini(")es Claude can make mistakes. Please double-check responses.
sobre essa revisdo. Se eu ndo quiser termina a conversa
de forma amigavel. Se quiser, da-me apreciagdes
(feedback) com base na regra acima exposta e compara a

ideia inicial com a nova ideia revista.

@  Thought durante8 segundos v

Ola! Sou a sua mentora amigével e estou aqui para ajudar no seu processo de
ideagdo. Como esta a correr a sua ideagdo? Qual é o seu objetivo para a

investigagdo ou o que esta a tentar alcangar?
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MOS CC

E importante que encorajemos

e afl nar a interagédo connosco!

Quero planear um projeto de investigacao-acao para _ Vamos discutir a aplighbilidade disso ao meu contexto

durante um semestre. O que devo considerar? concreto. Pergunta-me os aspetos essenciais para ver se
e aplicavel, um aspeto de cada vez.

3. Planeamento do Ciclo de IA

* Dividir o Semestre em Ciclos: Como a IA é um processo iterativo, a

recomendagao é realizar pelo menos dois a trés ciclos de agao-reflexao ao
longe do semestre. Isso permite ajustes com base nos resultados de cada

fase anterior

* Cronograma

Olhemos para esse plano. Mas qual e a base teorica

* Diagnast

Eu vi que na entidade X ha alguma frustracao por nao

colete dz

para o planeamento dos ciclos? Ha propostas com ] B ] )
e s conseguirem fazer Y. Entdo vou ver se os ajudo. Este é o

meu diagnostico inicial...

Para aprofundarmos o diagnostico inicial, precisamos entender alguns aspetos

especificos da frustragao e da dificuldade em alcangar Y. Vamos explorar:

Podes extrair os aspetos fundamentais do modelo de

1. Causas da Frustragdo: Tem uma ideia sobre o que, especificamente, esta a

gerar essa frustracao? Por exemplo, é uma questéo de falta de recursos,

Kemmis? Querc que os uses para debatermos juntos o

planeamen tD‘? . Expectativas dos Participantes: Quais sdo as expectativas ou objetivos de
' quem esta a tentar realizar Y? Entender o que eles esperam alcancar pode

conhecimento, ou ha obstaculos especificos no processo?

ajudar a alinhar o planeamento com as suas reais necessidades.

. Impacto da Situagdo Atual: Que impacto tem essa dificuldade em realizar Y
nas operagdes ou na motivagao das pessoas envolvidas? Se entendermos o

impacto, poderemos priorizar as a¢oes de forma mais eficaz.

Comecemos por al: tem alguma ideia sobre a causa principal dessa frustracdo

em relagdo a Y?




partilhem codigo a func

@ Faz-me um artefacto para experimentar varias cores para o interior de um
baldo de fala e para a borda, para eu ver de qual gosto. Quero uma bola em
permanéncia a fazer ricochete dentro do baldo enquanto faco isso.

Compreendo o seu pedido. Vou criar um artefacto React interativo que lhe
permitira experimentar diferentes cores para o interior e a borda de um baléo

de fala, com uma bola a fazer ricochete continuamente dentro dele.

Cor de preenchimento: ]
Balao de Fala Interativo com Bola \
</:’ Cor da borda: -

Click to open component

_
https://claude.site/artifacts/3eeae093-00f2-4b0d-850b-a4a8033080d5
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Ifiquem fontes, minutas...
hem metodos e critérios com a vossa eqmpa e CONVOoSCo

Capacidades
Navegacdo na Web
Criacdo de imagens DALL-E

Andlise de dados e Intérprete de codigo QUAL-E Immersive Learning Thematic Analysis Helper

ECTS a nd TI me Pla nner A research assistant by Morgado & Beck to help you generate thematic

o analysis codes for immersive learning use accounts

ECTS and Time Planner

ECTS and Time Planner is a tool to help instructors making effort and . -
time estimates for their courses and activities, like reading, writing, or
programming, in support of curricular planning.

| Conhecimento

https://chatgpt.com/g/g-n8S7jZZPG-ects-and-time-planner
E -

|
Usa tempos globais para calcular o tempo com base nas melhores
praticas mundiais para cada tipo de atividade, que podes procurar
obter em consultas online. E Coding of uses.xlsx
Por exemplo, podes usar o Wake Forest method:
https://cat.wfu.edu/resources/workload/estimationdetails/ r V


https://chatgpt.com/g/g-n8S7jZZPG-ects-and-time-planner
https://chatgpt.com/g/g-n8S7jZZPG-ects-and-time-planner
https://chatgpt.com/g/g-n8S7jZZPG-ects-and-time-planner

Tomar consciéncia do que se atingiu e se quer atingir

Je
Programacao por Objetos

@

0

l

Esta entrega é formativa, ndo tem nota, visa ¢
A interagdo com a equipa docente, no &mbito di
Eis o0 que necessitam para obter esse feedback

Rubrica qualitativa

Critério Expetativa ‘
O paragrafo da ideia |

Critérios de ambicao A ideia revelada no pi

A ideia é exequivel du

Ideia do projeto (inclui Esta explicada em 1
PuFC) entidades/acbes cand

User stories

1-2 histdrias ilustrad:
(storyboards)

1-2 esbogos de baixa

Mockups .
na clareza e pertinént

I Interpelagdo (prompt) para obter feedback:

Podes usar a seguinte interpelagéo com o teu docu

0 teu papel € seres um tutor automatico para
Segues boas praticas de pedagogia online, nun
Neste momento, ja conclui a preparacao de um
Seguinde as indicacdes do tdpico atual da uni

0 documento a analisar é um trabalho académic
- Pagina 1: Identificacdo (deve indicar "UAb’
* um paragrafo com a ideia do projeto,

* uma micronarrativa em pSCP (25-35 palawr
* um paragrafo com entidades/acoes candidd
- Pagina 2: 1-2 user stories em formato de gl

- Pagina 3: 1-2 mockups de baixa fidelidade (

Comeca por analisar a estrutura do trabalho,

.-

b 2
Socrates Digital da Programacao por Objetos
mo

Um mentor virtual que ndo da respostas diretas, mas conduz o
estudante a descobrir por si préprio os principios do design orientado a
objetos. Questiona, desafia e ajuda a detetar incoeréncias ou omissées
em projetos, sempre no espirito socratico de "ensinar perguntando”.

Nao sel por Tenho uma Fiz uma primeira Acho que o meu

onde comecgar ideia inicial versao do trabalho trabalho esta bom

Analista Aristotelico e Estoico da Programacao OO
mo

Analista dialético para estudantes de Programacdo por Objetas (UAb).
Inspira-se em Aristoteles e no estoicismo para ajudar a mapear
incoeréncias, consequéncias e limites em projetos. Foca-se em principios
00 como encapsulamento, abstracao e responsabilidade tnica.

Mapear Consequéncias de Definir limites Principios de
incoeréncias escolhas de design aceitaveis orientagao

em projetos OO

a objetos



Foco no processo de aprendizagem, nao no “produto” entregue

Proposta de projeto

ABERTA =S

Licenciatura em Eng. Informatica
Programago por Objetos 25/26

Gerador de parsonagens para jogos narrativos
(axamplo)

000000 - Nome de aluno

Idsia de projeto: Um gerador de psrsonagsns para jogos narrativos qus combina
componentes previ ipos, especies, pessoais) &
aplica um motor de regras por sistema (p.ex., D&D, AD&D, Rolemaster) para calcular
estatisticas e exportar uma ficha jogavel em minutos. O foco & ajudar a decidir em
consciéncia (o que muda se escolher X?) & poder rapidamente passar para a criatividade
da historia e personalidade da personagem, sem a exaustio das mecanicas técnicas: o
jogador experimenta combinacoes, ajusta-as e valida a coeréncia das estatisticas antes
de 36 sentar 4 mesa para assumir @ personagem.

Droga, um dardo envenenado. A Clinga Baggins foi-se mas a
misséo continua. Saco da app geradora... Zas, deslizo arquétipos,
espécies e antecedentes. Muda, troca, experimenta. Imagina uma.
histéria gira para ela. Pimba, pronta a jogar.

Entidades/acées candidatas a classes/comportamentos

—d & edi longo
& um esbogo de historia/personalidada.

raiins atributos, pericias

—e (com breve e

Espécie — & consultada = escolhida.

(ou um texto curto; pode apagar-se.

Si de Regras e
regras do sistama as estatisticas.

D&D, AD&D, ): aplica as

Ficha d rd

«com base nas escolhas; parmite ver
rapidaments a cosréncia geral  exportar para PDF para jogar.
Diagrama de classes

® ro

“+conteudo: String

Nota: & provavel, & medida que a
andliss do programa svolui, que
tenhamos ideias como:

+ExportarParaPOF(
+WerCoerenciaGeral()

o “Mas eu podia ter uma personagem
independente do sistema de regras.
que fosse convertids pars uma ficha
56 qUando a quisesse usar com as
dotrbaa. Ma regras desse jogo concreta.
AR Essa reformulacéo e avolugdo ao
longo do tsmpo & normal, € muite
facilitada pela orientacaa a objetos.

+sistema: SktemaDeRegras

+especie; ESpecie
+antecedente; Antecedente

ADERTA ==

User story 1 - Pronta a jogar

Como jogadora numa sessao a decorrer, quero selecionar rapidamente um arquétipo,

Licenciatura em Eng. Informatica
Programacgao por Objetos 25/26

ADERTA mm

— . —

Licenciatura em Eng. Informatica

Programacéo por Objetos 25/26

Mockups da user story 1

~\

AbERTA ==

Prot6tipos em Python (sugestéo: https://www.syntax-highlighterdev/)

Apenas uma parte, como sugere o enunciado.

Licenciatura em Eng. Informatica
Programacao por Objetos 25/26
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AbBERTA =

Mapa de decisées

Para se chegar aqui, foi feito um PDF com este documento, enviado para 0s GPT,

juntamente com as imagens (porque a data, esses GPT nao estao a conseguir extrair as
imagens do PDF automaticamente). O desejavel & que com esse feedback melhorem e

a @0 do projeto ird

alterar decisoes tomadas agora.

até a entrega!

(. va

Pré-visualizagédo

System D&D

Arqutipe Ladino

Espécie Elfo
Soldado

Confirmar

uma espécie e antecedentes a partir de listas ja preparadas, para obter uma nova rt— v4
personagem com estatisticas calculadas em minutos e manter o jogo a avancar. N
Escolhas rapidas
Clinga Baggins morreu; .
Faz outra personagem Setena
antes de chegarmos ® pad
a proxima aldeia. O AD&D
O Rolemaster
Arquétipo
Ladino
Guerreiro
Clérigo
Mago
Espécie
Elfo
Ango
Humano
Halfling
Antecedente
| ———"
| For Des Car Sqlc!ado
8 17 14 Sabio J
Sy Charlat3
TUDO SE CJOMBINA el

User story 2 - Criar primeiro, afinar depois

Como jogadora, quero ver claramente o impacto de cada escolha nas estatisticas antes
de confirmar, para focar a criatividade na histéria e personalidade da personagem, mas

decidir em consciéncia para ter estatisticas jogaveis e nao frustrantes.

Antecedert®

Coerencia
narrativa

Furtividade
Contactos
urbanos...

=

+Preencher() \1\
A 1\ .
arauenpo fespece\arecedente . gstema
Vv n\ e
Sistemanenegrss
yo—— Expecis Antecedenty

Qoo | @ewecn | @ +name: string
Consuar(l| | +Consumart)| | +Escrevert) +Consutar()

+Escalner) +Escolher() +Apagar() +Escolher

o
+AplcarAsstatisticasip: Personagem)

Também outros comportamentos, & medida que discutam com os GPT & astudem &
amateria, irao constatar que

Por exemplo: Consultar’ um arquétipo, oque
contém, mas & dentro do Arquétipo que o “escolhemos”?

Escolho pegas que encaixam

=

\ﬁp

&/

V& como as escolhas
apoiam a histéria

O que muda se escolher X7

Evitar frustragio depois.

Decisdo consciente, & jogar.

Mockups da user story 2

] AT

€ Comparar escolhas

Atual Mudar para?

Espécie s  Elfo
Halfling

Forga 1
Destreza 14
7 47

Furtividade B
PV +#2 1

W T

& Mudar escolhas

Espécie
Halfling

Atual

Elclfo

Anao

Humano

Gnomo

Cancelar

ST
des

Este serd 0 projeto a desenvolver no semestre, quanto mais refinado agora, methor.

Incoeréncia Consequéncia Limite aceite Principio 00

Estado da Personagem
pode sermudadopor  [EINEHLIELELESS estado da
frageis.

Personagem
fora da sua

class SiscemsDeRegras

ADERTA =

Sintese reflexiva

propria
interface.

Comparar escolhas Légica 1 ponto tnico
duplicada/dispersa;  quecalcula
tem “lugar”no modelo. [ETSCHCCES impacto antes
de confirmar.

Abstragao
existe na Ul mas ndo

Licenciatura em Eng. Informatica
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Incoeréncia: a principal incoeréncia identificada, apds o dialogo com o GPT Socratico,
a diferenca entre o diagrama (onde Arquetipo/Espécie/Antecedente aparecem como
classes) e o protatipo em Python, onde séo tratados como valores (strings). Esta escolha
simplifica o codigo, mas fragiliza a validagéo e pode confundir a distingao

_: além disso, baixa o nivel de _, porgque a representacao ja ndo

acompanha o modelo conceptual indicado no diagrama.

Consequéncia: com o GPT Aristotélico-Estdico, conclui que a consequéncia pratica € um
ganho imediato de tempo em focar-me nas funcionalidades fundamentais da ideia, sob
pena de ter um aumento imprevisivel de esforco futuro caso aumente a complexidade.
Por exemplo, posso ter dois sistemas de regras quase iguais, so com diferencas
aritmeticas basicas, para demonstrar o conceito... depois se quiser ser mais realista e ter
sistemas muito diferentes, isso ir-me-a consumir muito tempo e arrisco-me a forgar

violacées da

(porque com a presséao posso acabar por ter regras

implementadas presas por arames, espalhadas por sitios menos adequados).

Limite aceite: vou manter s6 um sistema de regras principal (D&D) e tratar
Arquetipo/Espécie/Antecedente como valores durante o semestre; so considerarei
promover um deles a classe numa reformulacéo pontual se isso ajudar a demonstrar um
conceito do topico. O ambito funcional fica no essencial: selecionar =+ pré-visualizar
impacto =+ confirmar = guardar ficha (em texto), sem exportacio real de PDF, sem
persisténcia, sem Ul avancada e sem equilibrio “realista” de estatisticas da personagem.
Priorizarei estudar e aplicar, ao longo dos proximos tépicos, as matérias deles, aceitando
gque melhorias de validacao e funcionalidades so serao implementadas caso se revelem

simples para exemplificar a matéria que estiver a estudar.




Foco na objetividade consequente, que se concretiza

ADERTA w

Mackups da userstory 1
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~
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ADERTA ==

a de decisdes

histéria gira para ela. Pimba, pronta a jogar.

espécies e antecedentes. Muda, troca, experimenta. Imagina uma

Parafe chegar aqui, foi feito um PDF com este documento, enviado para os GPT,
juntarifente com as imagens (porque a data, esses GPT nao estao a conseguir extrair as

agern do PDF automaticamente). O desejavel € que com esse feedback melhorem e

@ ) g =
Escolhas répidas Pré-visualizagdo
Droga, um dardo envenenado. A Clinga Baggins foi-se mas a £ =
missdo continua. Saco da app geradora... Zas, deslizo arquétipos,
&2, &= )

form{lem, até a entrega!

Este sefll o projeto a desenvolver no semestre, quanto mais refinado agora, melhor.

Licenciatura om eng, Inormética
Programaco por Obfeton 25125

ADERTA =

Userstory 1 - Pronta a jogar

Cirgo Baggins morreu:
Faz outra persoragem
e de chegarmos.
S proxima aldeia —

Diagrama de classes

Sconteudo:Seing

Ideia de projeto: Um gerador de personagens para jogos narrativos

+°

« = « Mm'smmn‘
R —
cowse o0 =
e
o B e
owsreza i Al
E D D -
P T o |
o o =

==
J——]

-
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Incoeré \cia Consequéncia Limite aceite Principio 00

dodaPersonagem LN 0 ao
= ser mudado por difusos; invariantes estado da Estado/Comportamento
os objetos (p.ex., frageis. Personagem

E==olher() em fora da sua

Arquétipo/Espécie; propria

aplicar regras “de interface.

fora”).

Comparar escolhas Logica 1 ponto tnico Abstragao

que calcula
impacto antes
de confirmar.

existe na Ul mas néo
tem “lugar” no modelo.

duplicada/dispersa;
dificil de testar.

Ficha acumula nanais fazio nara

ADERTA ==
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Sintese reflexiva

Incoeréncia: a principal incoeréncia identificada, apés o dialogo com o GPT Socratico, &
adiferenca entre o diagrama (onde Arquétipo/Espécie/Antecedente aparecem como
classes) e o prototipo em Python, onde sao tratados como valores (strings). Esta escolha
simplifica o codigo, mas fragiliza a validacao e pode confundir a distincao

lem disso, baixa o nivel de _ porque a representacao ja nao
acompanha o modelo conceptual indicado no diagrama.

C com o GPT Ar -Estoico, conclui que a consequéncia pratica é ug
ganho imediato de tempo em focar-me nas funcionalidades fundamentais da ideia, g

ida que o

EcorarmaPDr)

@ mromoen
Tromesim
R S

hass personagen:
def _ in
seir.
selr.
self.
self.
selr.
selr.

anslise do programa evolui, que
tenhamos dsias como:

-Mas ou poia ter uma personagem
indopendento do sistems o regras,
ue fosse convertids psr uma fichs.
6quando a quisesse usar com as
regras desse jogo concreto.”

Essa sformutagao s ovolucao ao

S Moo

+reenchar)
pi

Y
O] (@i

sconsutar)
Echen

+consutar)
e

sescrove)
et

onteceseme amececerte

A1
e fsecs\pnecsine

L
@oiecetens]

faciltada pela orientacao  objetos.

selr.
self.

s
pericias = {

. def Preencher(self,
N\ gstema
5
© semaveneons r implementar
+some:sting
o def Editar(self, **mudancas):

P — for k, v in mudancas.item

(self, k, v)

: regras

contem, mas & dentro do Arquétipo qus o “sscolhemos”?

class SistemaDeRegras:

(self, nome, sistema):

"DES":10,

o, especie, antecedente,

gbes simples (ex

s0):

de edig

: impedir valores invalidos)

pena de ter um aumento imprevisivel de esforco futuro caso aumente a complexig
Por exemplo, posso ter dois sistemas de regras quase iguais, so com diferencasg

Limite aceite: vou manter so um sistema de regras principal (D&D) e tratar
Arquetipo/Especie/Antecedente como valores durante o semestre; so consi@erarei
promover um deles a classe numa reformulacéo pontual se isso ajudar a del
conceito do topico. O ambito funcional fica no essencial: selecionar = pré-vis@
impacto * confirmar - guardar ficha (em texto), sem exportacao real de PDF, sel
persisténcia, sem Ul avancada e sem equilibrio “realista” de estatisticas da persoNgg
Priorizarei estudar e aplicar, ao longo dos préximos topicos, as matérias deles, aceitd
que melhorias de validacio e funcionalidades s6 serdo implementadas caso se revelem
simples para exemplificar a matéria que estiver a estudar.

histo:
self.arguetipo, self.especie, self.antecedente, self.his

arquetipo,

c obrigatérios)
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) ; scenario

nem instrugc

What would you like T ———
to create today? =

pais escolhas

Uilt On Udio

Udio is an innovative Al music generator that can create music based on text prompts. Founded by
orget generic Al. Build custom workflows across ormer researchers from Google DeepMind, Udio has the potential to revolutionize how we create and
) 4 ) ) perceive Al music.
age, video, audio and 3D. Train on your art bible so
very asset is unmistakably yours. One platform for

reatives, one API for developers.

¢ Video ~ CJ Image ~ @ Character ~ @ world >

@ Join & Get 25 Free Credits =

Start Creating — » Watch Demo

Enterprise Sales  Login

%

runkyrynRregEhal
A
oiMANG SN B TAR
OTICS ANBAUTONOMY

GENERAL W, MODELS.

\



https://openart.ai/
https://www.scenario.com/
https://chatgpt.com/gpts
https://www.comicsmaker.ai/
https://tad.ai/udio
https://runwayml.com/

Comecemos por um guiao!
Paraisso... 0 que queremos que se aprenda?

Patavinas: Pessoal, trazemos étimas noticias...
Parabéns! Acabou a fase de acolhimento do estagio e
passaram para a seguinte... A fase inicial nas equipas
de desenvolvimento de software!

Fezada: E ha muito a fazer, malta! A empresa quer
explorar muitas API para planear o potencial delas
para novos produtos ou funcionalidades. Precisamos
gue as experimentem e proponham uma pequena
aplicacao de demonstragao para discutirmos o
potencial delas.

Ada: Ha que ter em consideracao a politica de
empresa da SimProgramming... Temos manuais com
normas e procedimentos que devemos seguir. A
pratica basilar é a adogao do estilo arquiteténico MVC
para a concecao das arquiteturas de software no
desenvolvimento de projetos!

Meiabola: Isto vai ser interessante! Preparem-se
para esta nova fase pois vai ser desafiante.
Catmming:

Estarei sempre nesta sala disponivel para interagir
convosco e esclarecer-vos as duvidas nesta fase de
iniciacao!

Usufruam deste espaco e interajam com 0S vOSSOS
colegas!

L
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ADERTA

www.uab.pt

Pedrosa, Cravino & Morgado, 2022
https://www.euleio.pt/eBook/E-SIMPROGRAMMING-PLANIFICAR-
CONCEBER-E-ACOMPANHA /9789726749394
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Criar sem reflexao e apenas lustro... oco!

Patavinas: Pessoal, trazemos 6timas noticias... Parabéns!
Acabou a fase de acolhimento do estagio e passaram para a
seguinte... A fase inicial nas equipas de desenvolvimento de
software!

Fezada: E ha muito a fazer, malta! A empresa quer explorar
muitas API para planear o potencial delas para novos
produtos ou funcionalidades. Precisamos que as
experimentem e proponham uma pequena aplicacao de
demonstracao para discutirmos o potencial delas.

Ada: Ha que ter em consideracgao a politica de empresa da
SimProgramming... Temos manuais com normas e
procedimentos que devemos seguir. A pratica basilar € a
adocao do estilo arquitetdnico MVC para a concecao das
arquiteturas de software no desenvolvimento de projetos!
Meiabola: Isto vai ser interessante! Preparem-se para esta
nova fase pois vai ser desafiante.

Catmming:

Estarei sempre nesta sala disponivel para interagir convosco e
esclarecer-vos as duvidas nesta fase de iniciagao!

Usufruam deste espaco e interajam com 0s vossos colegas!

Parabéns!
Acabou o acolhimento.
Entram nas equipas!

Ha API para explorar.
Testem e proponham
uma mini demo.

Atencao as normas:

na SimProgramming,
a base é MVC.

1




Objetivo global 1

Objetivo global 2

Topico 1 Objetivo especifico 1
Topico 2 Objetivo especifico 2
Toépico 3 Objetivo especifico 3
Topico 4 Objetivo especifico 4
Topico 5 Objetivo especifico 5
Topico 6 Melhoria geral (objetivos especificos 3-5)

Trabalhado continuamente em
sinergia ou em paralelo com as
atividades do objetivo global 1

Processos cognitivos

(Taxonomia Revista de Bloom)

Objetivos especificos decompostos em subobjetivos

L
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Conhecimento Factual

Conhecimento

Conhecimento Conceptual Procedimental

Conhecimento
Metacognitivo

Pedrosa, Cravino & Morgado, 2022
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Objetivos

OG1 — Situar-se numa nova fase

Patavinas: Pessoal, trazemos étimas noticias...
Parabens! Acabou a fase de acolhimento do estagio e Distinguir que ha uma mudanca de contexto nas atividades.
passaram para a seguinte... A fase inicial nas equipas
de desenvolvimento de software! m Identificar a exploragédo de APl como tarefa inicial.
Fezada: E hd muito a fazer, malta! (A empresa quer | . o . o

- - m Inferir que a realizacéo esperada é uma miniaplicagédo de
explorar muitas API para plapear_o pOtenC|a| (_jelas] demonstracao do potencial das APl para promover o debate
para novos produtos ou funcionalidades. |Precisamos seguinte.

\. J

aplicacao de demonstracao para discutirmos o

potencial delas.
Ada: Ha que ter em considerac_;éo 3 poll'tica de OG2 — Orientar a acao pelas normas e num contexto de apoio

empresa da SimProgramming...(Temos manuais com)
(normas e procedimentos que devemos seguir] A
pratica basilar € a adocao do estilo arquitetonico MVC
para a concecao das arquiteturas de software no
desenvolvimento de projetos!

Meiabola: Isto vai ser interessante! Preparem-se
para esta nova fase pois vai ser desafiante.
Catmming:

Estarei sempre nesta sala disponivel |para interagir
convosco e esclarecer-vos as duvidas nesta fase de
iniciacao!

Usufruam deste espaco e interajam com 0s vOSS0S
colegas!

[
|
{que as experimentem e proponham uma pequena

Constatar a existéncia de normas e procedimentos de trabalho.

Identificar o estilo arquitetonico MVC como base de referéncia.

Concluir que o apoio disponivel e a interagao entre colegas sao
praticas esperadas nesta fase.

/88
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Parabéns!
Acabou o acolhimento.
Entram nas equipas!

Ha API para explorar. |

Testem e proponham Inferir que a realizacao esperada € uma miniaplicacao de
EEEEEEEEERER

na SimProgramming,
a base é MVC.

l:stou aqui.
Perguntem e colaborem! |4 5

Objetivos

OG1 — Situar-se numa nova fase

Distinguir que ha uma mudanca de contexto nas atividades.

Identificar a exploragcdo de APl como tarefa inicial.

demonstracao ho potencial das API para promover o debate
seguinte.

OG2 — Orientar a agao pelas normas e nhum contexto de apoio

0]7W Constatar a existéncia de normas|e procedimentos de trabsE;o]

[ J [}
OE5 Identificar o estilo arquitetonico MVC como base de referéncia.

I : | Concluir que o apoio disponivel e a interagao entre colegas sao
praticas esperadas nesta fase.




Parabéns!
Entraram nas equipas!
Agora ¢ para criar uma

miniaplicacdo de
demonstracdo das API!

B :
Vamos mostrar o potencial
e discutir os resultados. Gk

Testem as AP e desenvolvam
uma demo para mostrarmos o que
elas podem fazer e debater

~___depois.

Sigam os manuais
e lembrem-se: aqui sequimos
a arquitetura MVC.

Qualquer divida, pecam ajuda!
Estamos aqui para apoiar!

G E ndo se esquecam
L de colaborar e trocar
. ideias!

| proponham uma miniaplicagéo de
demonstragao para discutirmos g

_ base arquiteténica de referéncia é MVC.

Parabéns! Acabou
o acolhimento. Entram agora
na fase inicial das equipas.

Sigam os manuais e 0s pro-
cedimentos. Na SimProgramming, a

J

Controller

Estou nesta
sala para apoiar-vos. Usem
este espaco, cologuem duvidas
e interajam com os colegas.




e : MEIA BOLA
EM FORCA!

High competence,
capable of any task,
performed according

to previous training

Meiabola

Um funcionario dado a decisdes impulsivas, muitas vezes
imponderadas. O nome advém da expressao “Meia bola em
forca”. Tecnicamente competente e capaz de qualquer
tarefa, desempenhada de acordo a formacgéao e preparacao
prévias. Personalidade: Neuroticismo, Extroversao,
Amabilidade e Abertura: baixas; Conscienciosidade: alta.



Aumentar meméria agora!
Vai funcionar! Sy

Meiabola

Um funcionario dado a decisdes impulsivas, muitas vezes
imponderadas. O nome advém da expressao “Meia bolaem
forca”. Tecnicamente competente e capaz de qualquer
tarefa, desempenhada de acordo a formacgéao e preparacao
prévias. Personalidade: Neuroticismo, Extroversao,
Amabilidade e Abertura: baixas; Conscienciosidade: alta.



GPTs

s personalizadas do ChatGPT que combinei
o extra e qualquer combinacdo de capacida:

Digital da Programacgao poi
EONEL | @m0

mentor virtual que n3o da respostas diretas, mas condt

2 a descobrir por si proprio os principios do design ori

Questiona, desafia e ajuda a detetar incoeréncias ou ¢
‘0s, sempre no espirita socratico de "ensinar pergu

Power OpenClaw with Ollama

“iest way to
nen mod

2 uma 2 Uma primeirs

) do tra



https://chatgpt.com/gpts

Os modelos e agentes sao parte do ecossistema cognitivo!

Ecossistemas cognitivos:
professores e alunos envolvem-

Vamos criar dois se com as |A preexistentes e
| assistentes inteligentes.

. , . . = — Vamos refletir em ideias
criam as suas proprias |A. _ alternativas para este tema,

E partilham-nas! Fazem parte do
ecossistema!

+ Create |

Que variaveis podemos
considerar como possiveis
influéncias para este desvio?

Achas que seria relevante analizar
a causa do pico de emissoes neste
ano em particular?




GPTs

ra e crie versdes personalizadas do ChatGPT que combinem instrugdes,
conhecimento extra e qualquer combinacdo de capacidades.

Um mentor virtual que ndo da respostas diretas, mas condt
estudante a descobrir por si proprio os principios do design or.
objetos. Questiona, desafia e ajuda a detetar incoeréncias ou ¢
em projetos, sempre no espirito socratico de "ensinar per:
por Tenho uma Fiz uma primeira

megar ideia inicial versao do trabalho

Power

° ®
® | Ollama

The easiest way to buildg
with open models


https://chatgpt.com/gpts
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